Erzahlen ist mehr als Erzahlen

Ein Vortrag von Marco Holmer

DIE GESCHICHTENFABRRIK



Freies Erzahlen — eine besonderere Fihigkeit

Heute

Ist das Erzahlen wiedereindeckt

worden von:

* Werbung, Politikern und
Influencern

* Aber auch von Erzahler:Innen,
lehrer:Innen, Erzieher:Innen,
Pfarrer:Innen und viel mehr.

Friuher

war Erzahlen die fast einzige
Moglichkeit, um zu
kommunizieren:

* Von Erlebnisse zu berichten
e Erfahrungen zu teilen

* Regeln zu etablieren

* Kinder zu erziehen

* Vor Gefahren zu warnen

* Gemeinschaft zu stiften




Warum ist Erzahlen so beliebt?

e Geschichten geben
Antworten auf Fragen

* Geschichten teilen
Erfahrungen

e Geschichten liefern einen
Zusammenhang

e Geschichten bieten
Moglichkeiten fir
Indentifikation

 Geschichten konnen
verbinden und berihren




Wie funktioniert Erzahlen
eigentlich?

Das Band zwischen Erzahler:In und Zuhorer:In

* Bezogenheit
* Interaktion
* Spiegeleffekt

Greg Stephens and Uri Hasson, Princeton University

A Spcakcr—Listcncr Neural C()upling

corrected

W lis-lis

M overlap
sp-lis

0.05 FDR

corrected



Was Geschichten erzahlen bewirken kann

* Geschichten aktivieren Vorwissen
* Geschichten beinhalten Details
* Geschichten foérdern Vorstellungsvermogen

* Geschichten liefern einen Kontext




Was Geschichten stimulieren

* Neugier

* Kreativitat

e Zuhorvermogen
* Verbundenheit
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Was Erzahlungen Interessant macht

* Eine dramatische Entwicklung




Was Zuhorer:Iinnen hilft.

e Gestik

e Mimik

* Emotionen

* Verbindungen mit Situationen, die die
Zuhorer:Innen kennen




Geschichten verbinden
Mensch und Natur

Geschichten offnen ein
anderes Fenster auf die
Natur

Geschichten schaffen einen
Rahmen fiir Erfahrungen
und Wissen

Geschichten zeigen das
Lebendige in der Natur




Welche Geschichten passen dazu?

* Geschichten brauchen eine Verbindung zu dem AItag der
Kinder A
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* Es braucht einen Bezug von dem Inhalt der Geschlchte zu den
Kindern.
e Es wird erzahlt aus der Perspektive der Kinder

* Es wird erzahlt aus der Perspektive der Natur




Der gefahrliche Wurm




Mit Geschichten kann man spielen!

Zum Beispiel: Basteln, Szenisches Spiel, Comics malen

oder mit Geschichtensackchen

Mehr info Gber Geschichtensackchen auf www.ramoeniswelt.com.



Viel Spass beim Erzahlen und viel Gliick beim
Suchen von Geschichten

Marco Holmer
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